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METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO EM REDE: INTERACAO POR MEIO
DE RECURSOS MIDIATICOS PRODUZIDOS COM A FERRAMENTA H5P NO
MOODLE
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Abstract: This article analyzed the course "Notaries Pecastiprocedural acts" applied at the
Tribunal Regional Eleitoral de Santa Catarina,04& It identified the H5P tools used in the
course that acted as active methodologies, thestypke resources proposed, their
operationalization, and the interaction these nessu with characteristics of active
methodologies. Through a single case study, wittigi@ant observation, interactions used in
the context of active methodologies were analyzedl 30 characteristics were identified:
student protagonism, action-reflection, collabanmatiplasticity, co-creation, cognitive activity,
feedbacks, simulated environment, active learnind anline sharing/repository. These
characteristics act as catalysts in the intercaiorebetween teaching and learning helping to
mainta the focus on the acquisition of knowledge skill and the students engagement.

Keywords: active methodologies, H5P, media resources, netwducation, EAD

Resumo: Este artigo analisou o curso “Praticas Cartoraadss processuais” aplicado no
Tribunal Regional Eleitoral de Santa Catarina, €h& Identificou as ferramentas H5P que
atuaram como metodologias ativas, 0s tipos de sesysropostos, sua operacionalizacao e a
interacdo desses recursos com caracteristicas elaslgtogias ativas. Através de estudo de
caso unico, com observacao participante, foramsaukls as interacdes utilizadas no contexto
das metodologias ativas e identificadas 10 caiattas: protagonismo do aluno, agéo-
reflexdo, colaboracdo, plasticidade, cocriacdovidade cognitiva, feedbacks, ambiente
simulado, aprendizagem-ativa e compartilhamentinefmépositério. Essas caracteristicas
atuam como catalizadoras na interligacéo entresme® a aprendizagem, colaborando com a
manutenc¢éo do foco na aquisi¢cao de conhecimerttabikdades e o engajamento dos alunos.

Palavras-chave: metodologias ativas, H5P, recud®snidia, educacao em rede, EAD

INTRODUCAO

De acordo com a Organizacdo para Cooperacdo e \dgemento Econdmico
(OCDE, 2018), a humanidade enfrenta desafios sesuegentes, tanto sociais, quanto

econdmicos e ambientais. Isso ocorre em virtudaadderacdo da globalizacdo, do rapido

! Programa de Pds-graduacdo em Engenharia e Ges@antiecimento - Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC) Florianopolis — Brasil. ORCID:pstt/orcid.org/0000-0003-2210-3628 mail:
claudiard.luciano@gmail.com

2 Programa de Poés-graduacdo em Engenharia e Ges@unélecimento - Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC) Florianépolis — Brasil. ORCIDipist//orcid.org/0000-0002-6593-2381. e-mail:
juliannafontes@gmail.com



Cl fx'g\’;l MARINGA - BRASIL / 18 A 19 DE NOVEMBRO - 2021

desenvolvimento tecnolégico e mais recentemenggaddemia de COVID-19. O futuro e o

mundo estdo cada vez mais volateis, incertos, atple ambiguos.

Muito se tem discutido sobre o cenario mediadotegimado da sociedade com as
tecnologias da comunicacdo e informacéo (TIC's).fldsos de trabalho, as relacbes e a
dimensao espaco-tempo sao (des)caracterizadaspatidades virtuais e digitais de interacéo
e conhecimento. Com a crescente necessidade ds fooreas de producao de materiais para
compartilhamento de conteddo é cada vez mais olareo dessas ferramentas na educacéo.

A presente pesquisa tem como demarcagao prirtogsadixos: as metodologias ativas,
a educacao em rede e a interacao de recursosioudiai ambientes de ensino-aprendizagem.
Esses eixos apresentam caracteristicas em comuajugizen na materializacéo e delimitacao
da proposta: a intencionalidade do engajamento sfiodante, sua participacdo ativa na
construcdo do conhecimento por meio de constanédizdcao de linguagens; a possibilidade
de coparticipacéo e interacdo entre os usuari@s.dera aprendizagem € um processo ativo, €
pressuposto que 0s processos para alcancar taifitbém devem se basear em estratégias

em que o aluno seja o protagonista desse percurso.

O objeto analisado neste artigo séo os recursssipteracdes desenvolvidas como
metodologias ativas, através da ferramenta H5P (Wmorg), no curso oferecido no ano
de 2018 no Tribunal Regional Eleitoral de Santafa (TRE-SC), que versou sobre a praxis
cartoraria. O uso do H5P visou a ilustracdo deagdas préaticas dos estudantes, aproximando
os conteudos da sua rotina diaria. O curso foillestmo para analise desse artigo por ser o
pioneiro no uso do H5P na Justica Eleitoral Cataise. Além disso, por meio da avaliacao de
reacdo ao final do curso, apresentou grande reagrde dos alunos por seu conteudo, sendo
considerado, a época da sua aplicacdo, por vashglantes como o melhor curso ja
desenvolvido pela unidade de educacéo a distancidR&E-SC. Os exercicios praticos foram
definidos como auxiliares da fixacdo dos concetogsurso foi considerado pratico, interativo,
de facil acessibilidade e entendimento. Emboraraliegéo de reagéo as interagdes ndo tenham
sido especificamente avaliadas, percebe-se qua iiebeptividade do curso ocorreu em virtude
da maior interatividade dos estudantes com o cdoteque foi apresentado de forma mais

ativa.

O artigo tem como método de pesquisa e investigagdsiudo de caso unico (Yin,
2001) desse curso preparado e oferecido pelo TREekECionado as atividades processuais
desenvolvidas nos cartérios eleitorais. Tem compusoda pesquisa 11 produtos do curso
“Préticas cartorarias: atos processuais”, que ssultantes do uso da ferramenta H5P. Todos
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0S recursos observados e coletados séo frutodidag#o de metodologias ativas em sua base
de producdo e articulagdo com 0s usuarios pantit@papor isso propde-se articular em cima
da seguinte questdo: Quais 0s recursos e formasetdacao a ferramenta H5P ofereceu como
aporte para utilizacdo das metodologias ativasndeira curso? Os resultados sao focados em
(a) demonstrar os recursos criados com a ferranksRano contexto das metodologias ativas
na plataforma Moodle do TRE-SC para esse cursoaglgsentar as interacdes e (c) as 10

caracteristicas que servem como principios paraaeig-los nesse contexto.

1. METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO

No contexto do mundo VUCA - volatil, incerto, corepb e ambiguo, a educacao pode
ajudar cada individuo a realizar seu potencialedgsivendo-se como uma pessoa completa
gue consiga aceitar os desafios com o0s quais sgademao ser derrotado por eles. (OCDE,
2018).

Delors (2010), presidente da Comissao Internackwotale Educacao para o Século XXI
da Organizacdo das NacOes Unidas para Educacaoci&ié Cultura (UNESCO, 1996),
compartilhou a conviccéo de que a educacao estarne do desenvolvimento da pessoa e das
sociedades. Sua missdo é possibilitar a todos endelsimento de seus talentos e
potencialidades criativas, 0 que implica a cadaaurasponsabilidade pela realizacdo de seu
projeto pessoal, mantendo acesas suas raizes. Bessdo, declara como imperativo 0
conceito de educacédo ao longo da vida, como umsstagdo continua da pessoa, de seu saber

e de suas aptiddes, assim como sua capacidadigaleqgagir”.

Delors e a Comissao Internacional sobre a Educpgém o século XXI (UNESCO,
1996) ainda identificam que a educacdo ao longeidia estd fundada em quatro pilares:
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprendevaver e aprender a ser. Conferem maior
relevancia a aprendizagem para a convivéncia, paisjsado deles, de certo modo, 0s outros
trés pilares fornecem os elementos basicos pampélss. Ainda na visdo da Comisséao, a
educacao ao longo da vida € a chave que eliminstiagdio entre educacao formal inicial e
permanente e converge em direcdo a uma sociedagatied, onde tudo converte-se em

oportunidade de aprender e desenvolver talentos.

As sete competéncias fundamentais dos profissieragadaos do século XXI apontam

nessa mesma direcao - da educacéo ao longo e yidea éa) 0 pensamento critico e a solucéo
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de problemas, (b) a colaboragéo e a liderancanflaéncia, (c) a agilidade e a adaptabilidade,
(d) a iniciativa e o empreendedorismo, (e) a edetimmunicacao oral e escrita, (f) 0 acesso e a

analise de informacdes, e a curiosidade e a img&in@Vagner, 2014).

A articulagdo dos saberes das sete competéncigamentais dos profissionais e
cidadaos do século XXI, estdo alinhadas a visamewwdologias ativas. Nesse sentido, a
competéncia para solucéo de problemas € desena@uahdo os estudantes se deparam com
problemas complexos existentes no mundo real, qugera a articulacdo de seus
conhecimentos e do desenvolvimento do pensameititbgoara sua solugdo. O pensamento
critico e a solugcdo de problemas sédo alimentadims guesso e analise de informacdes e a
colaboracdo ou aprendizagem por pares enriguececegso de aprendizagem, que se torna
mais eficaz quando a competéncia de comunicacie @scrita esta presente. Os estudantes
assumem um papel mais ativo na sua educacao, tlas@protagonistas da sua aprendizagem,
0 que tem por via de consequéncia o desenvolvimdato habilidades de agilidade de
adaptabilidade (Filatro & Cavalcanti, 2018).

A aprendizagem € ativa, assim como a vida é unmepsacativo em que enfrentamos
desafios cada vez mais complexos. Aprendemos @esdgso nascimento, de forma indutiva,
a partir de situacdes concretas e generalizacdedsama dedutiva, a partir de teorias e
ideias. Aprendemos também com pessoas mais exigsrier partir de guestionamentos e
experimentacdes (Moran, 2018a).

As metodologias podem ser entendidas como “graddetrizes que orientam 0s
processos de ensino e aprendizagem e que se ¢matrein estratégias, abordagens e técnicas
concretas, especificas e diferenciadas. Por syasanetodologias ativas sao “estratégias de
ensino centradas na participacdo efetiva dos eseslana construcdo do processo de

aprendizagem, de forma flexivel, interligada eid#dr(Moran, 2018a).

A busca por melhores préticas educacionais na edaczorporativa é importante na
medida que quanto mais qualificado o profissiomalior seu potencial de desempenho na vida
e nas suas atribuicdes laborais. O uso de metddslagjvas nesse ambiente vai diretamente
ao encontro dos preceitos da andragogia: (a) dsoadiéio motivados a aprender para suprir
suas necessidades e interesses; (b) a aprendinagesdultos deve ser centrada na sua vida e
nas suas experiéncias; (c) os adultos tém umagrawkssidade de autodirecédo e o educador
deve interagir com ele em um processo de investggagutua e ndo de transmissor do

conhecimento (Knowles, Holton & Swanson, 2009).
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Nesse sentido, as metodologias ativas enfatizamotagonismo do aluno na sua
aprendizagem e o seu envolvimento direto, partieipa reflexivo durante todo o processo
(Moran, 2018a; Filatro & Cavalcanti, 2018). A epdizagem sera mais significativa quando
os alunos estiverem intimamente motivados, quanaksanto os interessar e for significativo

no contexto e estagio de desenvolvimento que sngacem (Moran, 2018a).

Ferrarini, Saheb e Torres (2019) discorreram sofmementos que caracterizam cada

uma das metodologias ativas por elas identificadas:

Quadro 1. Quadro-resumo - Metodologias ativas e o focoptaradizagem

Metodologia Foco da aprendizagem
Aprendizagem baseada Temas proximos a vida e a realidade dos estudant#sando a aprendizagem
em projetos significativa e contextualizada.

Promovem o desenvolvimento de competéncias e labiédis, assim como a
colaboracéo.

Aprendizagem baseada Resolucéo de problemas, preferencialmente reaésést da pesquisa das suas

em problemas(Problem = possiveis causas em um determinado contexto e endetarminada profisséo.

Based Learning) Possibilitam o delineamento de questdes-problesuag solugdes.

Estudo de caso Apoia-se em relatos de casos ocorridos no mundoag@sentados aos
estudantes com o objetivo de prepara-los parat@g@oncomitantemente ao
ensino da teoria.

Envolvem interpretagdo, analise, intersecao daateopratica, tomada de
decisdes e aprendizagem colaborativa.

Instrucéo por pares Instrucéo entre alunos, que atuam como instruttwesolegas em aulas

(Peer instruction) relacionadas a dominios conceituais.

Envolve aprendizagem colaborativa e estudo autbnomo

Sala de aula invertida | Alcance de objetivos de aprendizagem no prépmioaridlo aluno. Envolve
aprendizagem mais profunda, focada na compreemsicotitetdos e na
definicdo das estratégias de aprendizagem peldasdt

Fonte: Produzida pelas autoras, adaptado de Ferrarahi €019).

As metodologias ativas implicam na aprendizagemocoentro do processo ensino-
aprendizagem, com os alunos mobilizados na co&trdg seu conhecimento por meio de
atividades que permitam o desenvolvimento de psosesognitivos complexos e que ajam
como protagonistas do seu aprendizado de formaaeitiva com seus colegas e professores
(Ferrarini et al 2019).

Pensadas para uso em ambientes analdgicos, asologtad ativas séo facilitadas e
potencializadas pelas tecnologias digitais (Ferratial. 2019) e inspiraram o desenvolvimento
de ferramentas que, embora ndo se encaixem tot@&maquelas metodologias originarias,
provém interatividade, protagonismo do aluno, fee#b simulacdo do ambiente real e

principalmente aprendizagem significativa.



Cl fx'g\’;l MARINGA - BRASIL / 18 A 19 DE NOVEMBRO - 2021

2. EDUCACAO EM REDE PALCO PARA PROTAGONISMO DOS USUARIOS

Diante desse cenario, onde o aluno € protagonsteodhecimento, que a presente
pesquisa se insere. Parte-se do cenario globaljueacao pautada e elaborada nas redes, que
ultrapassa limites entre a modalidade virtual esgmeial, pois esta focada na participacdo e
articulacdo do ensino-aprendizagem. Na educacja, et®@ em qualquer modalidade, os
recursos midiaticos ocupam um espaco que vem seqdwsitado como suporte na elaboracéo
e desenvolvimento de materiais educacionais. Ead&ip € observado majoritariamente em
midias oriundas da modalidade de educacéo a dist@®D), online, onde o aluno aprende
dentro de um ambiente virtual de aprendizagem (AVNgssa proposta, adota-se o
termo educacédo em rede primeiramente por acregitatodo processo educacional esta dentro
de uma trama de sujeitos articulados, sejam elgfegzores, alunos, agentes instrucionais.
Depois, por constatar que a educacdo dentro daicesrergente esta pautada dentro de
grandes redes, sejam elas de computadores, decooehé& ou de usuarios, nas quais se
retroalimenta por meio do conhecimento compartdh&ltermo tem justamente como uma de
suas caracteristicas a flexibilidade dos padroesdexao e interacao (Muller & Souza, 2020),
contando com a participacdo, cocriacdo e atuac&su@éos que também sdo usuérios na
construgéo colaborativa dos produtos.

Podemos compreender o termo educacdo em rede adbbhrade Gomez, que fala de
uma pedagogia virtualizada que vai “além do dualigetnologia e aprendizagem, teoria e
pratica prolongam-se na pedagogia que se expasalprepaga de maneira prodigiosa na rede,
interpelando as tradicionais instituicbes de engindemarcando um novo territorio, o da
virtualidade” (Gomez, 2014, p. 9).

Logo, optou-se por ir além do conceito de educagadistancia na pesquisa,
compreendendo-a como uma educacdo em rede, na@ughrtiiha-se da ideia de que a
mesma parte de uma sociedade que é fundamentadalaase “[...] as redes das quais falamos
até aqui sdo redes sociais, formas de organizagéara e de articulacdo entre grupos e
instituicdes” (Souza, 2015, p. 21) reflete diretateeno conceito de educacao em rede pois ela
possibilita dar tom aos moldes dos rearranjos dmsegsos produtivos educacionais e culturais
e uma atuacdo mais ativa dos atores sociais (S2014&; Giglio, Souza & Spanhol, 2015;
Muller & Souza, 2020).

Todo esse olhar é fruto das diversas mudancassedecnoldgicas que modificaram

também o ser, o fazer das producdes e relagcbesversabs ambitos, “vive-se um momento de



Cl Ml MARINGA - BRASIL / 18 A 19 DE NOVEMBRO - 2021

transicdo nas tecnologias de comunicacdo. Entraada era digital, da multimidia, da unido
e articulacado dos mais variados meios de comurotd§duza, 2015, p.16). Ao voltar nosso
olhar para esta sociedade, percebemos que estaraE®$ em uma trama intrinseca, na qual
as relacdes se manifestam em redes, como um pooapss pode ser visualizado
cotidianamente (Castells, 2010; Miller & Souza,®02

Este parece ser um palco propicio para que as oletpas ativas sejam exploradas,
uma vez que ampliar o local de fala das producdes €sse olhar, buscando que o usuario

possa participar ativamente de seu aprendizado.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Os procedimentos metodoldgicos utilizados tém cbase a pesquisa qualitativa para
o desenvolvimento, coleta e andlise de dados daias O método qualitativo é aquele focado
a partir do ambiente da pesquisa e permite estadyetenexdes entre o fendmeno, caso ou
objeto a ser estudado e seu contexto social, néerge pela perspectiva do pesquisador, mas
a partir de uma interacéo pesquisador-pesquisada. &m compreender e significar processos
e produtos, tendo na descricdo minuciosa uma eaistota primordial (Creswell, 2010). Essa
abordagem é indutiva, surgindo da observacdo dm rpara coletar os dados, propor

interpretacdes e teorias.

As estratégias de investigacao para essa peseguisalmseadas no estudo de caso unico
(Yin, 2001) para compreensao geral do fenbmen@aso o curso proposto pelo TRE-SC no
ano de 2018. A coleta de dados se deu a partiregassos desse curso, produzidos através do
plugin H5P, que visavam atuar como metodologiagstisendo oferecidos aos alunos no
ambiente virtual de aprendizagem (AVA) do Moodlepdapria instituicao.

O corpus da pesquisa é composto de 11 interacoesgrsio “Praticas cartorarias: atos
processuais”, que séo resultantes do uso da fentaritbP. Para estabelecer critérios e um
percurso metodoldgico da coleta e analise dos dadnsse o seguinte protocolo de estudo de

caso, listado abaixo, que orienta o estudo.

Tabela 2 - Protocolo de estudo de caso

Visdo geral do caso Estudo de Caso Unico, curso do TRE-SC, ANO 2018
Procedimentos de Observacao participante (autoria participou da pgéd de parte do curso), coleta
Coleta online, por ferramenta de captura, amostras deématp curso.
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Fonte de Coleta Online. Ambiente de Aprendizagem do Curso, no Meattl TRE-SC, disponivel no
site da internet: www.tre-sc.jus.br/ead
Critérios de coleta ¢ Recursos desenvolvidos pela ferramenta H5P
¢ Recursos de aprendizagem/avaliacéo
e Recursos utilizados no periodo do curso
Questdes do estudo = e Quais ferramentas do H5P foram utilizadas no cugse atuaram como
de caso metodologias ativas?
e Quais os tipos de recursos propostos?
¢ De que forma elas foram operacionalizadas?
e Qual a interacdo desses recursos como caractesisiicmetodologias ativas?

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2021.

Como a criacéo dos recursos objetivava estimulalw®s a vivenciar atividades do
seu dia a dia de forma simulada, ao final dasdstdes foi aplicado um questionério de reacao
para colher opinides sobre o grau de satisfacdoaoealizacdo do curso, o aprendizado, a
qualidade do material apresentado, a aplicabilidkdeontetdo, etc. Mesmo que a pesquisa
nao tenha sido voltada a usabilidade e a eficaasandetodologias ativas, o resultado da

pesquisa ajuda a compor evidéncias positivas coi@eobacks coletados.

Os proximos topicos apresentam o curso e o resultiad coleta, descrevendo os
recursos utilizados. A seguir, no ultimo tépicaessdados serdo analisados mediante o quesito
da interagdo dos recursos com o usudrio, avaliasdaracteristicas que estdo presentes no uso

de metodologias ativas.

4. APRESENTACAO DO CURSO E RESULTADO DA COLETA DE DADOS

O curso “Praticas Cartorarias: atos processuaigidsenvolvido no ano de 2018 com
0 objetivo geral de “preparar os novos servidoaegjliares e estagiarios da Justica Eleitoral
para as atividades processuais desenvolvidas rorioaeleitoral, especialmente aquelas
relacionadas aos procedimentos jurisdicionais gmerh parte do dia a dia do cartério.” Além
disso, seus objetivos especificos foram: apreseastéormas de recebimento de documentos
processuais em cartorio; repassar uma nogcao gesgirdcessos judiciais; informar acerca da
fase em que se encontra a implantacao do Prooadisial Eletrénico no TRE-SC; destacar os
principais aspectos a serem observados na fornég@wnitos; repassar cada fase do tramite
processual; destacar os aspectos relevantes reddo® a pratica dos atos processuais pelos
servidores do cartério; relacionar os principais giraticados pelo juiz eleitoral, bem como os

recursos cabiveis de cada decisao.
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O curso inovou ao utilizar pela primeira vez osursos interativos da ferramenta H5P.
No total foram desenvolvidas onze interacdes apresentacoes, arraste e solte, preencha as

lacunas e jogo dos 4 erros. Apresenta-se a seggrigdes de cada interacdo desenvolvida.
4.1 INTERAQC)ES DESENVOLVIDAS

a) Apresentacao - Protocolo de documentos e Autuacgao

Foram desenvolvidas duas interacbes do tipo apexsen relacionadas aos

procedimentos de protocolo de documentos e autuacao

A primeira apresentou o0 processo de protocolizadgeddocumentos com ilustracdes da
pratica a ser desenvolvida. A segunda apreserdaatuacdo. As duas apresentacdes utilizaram
ilustracdes da pratica a ser desenvolvida, juntéenemm textos explicativos relacionados as

acOes a serem executadas em cada etapa apresentada
Figura 1 - captura de telas do Curso: “Atividadgsresentacao”

a.l) Protocolo de documentos a.2) Autuacdo

Apresentacéo: Protocolo de documentos Apresentacao: Autuacao

\ S C

REQUERIMENTO REPRESENTACAO

. L bida a peticao,
© requerimento (ou peticao) & e efetue seu registro.
apresentado em Cartdrio.

Fonte: Reproduzida pelas autoras (2021).
b) Arraste e solte

Foram desenvolvidas cinco interacdes do tipo &masblte: uma relacionada aos tipos
processuais, trés relacionadas aos termos proctesdilizas relacionadas a contagem de prazos

processuais.

b.1) Tipos Processuaigpresentava caracteristicas dos tipos processsiaistwdantes
deveriam classifica-los arrastando cada caradterigpresentada para a caixa correta: processo

Judicial ou Processo Administrativo.

b.2) Termos processuasm duas interacdes os estudantes deveriam idantéidre
diversos termos processuais, tais como: concliws@ada, recebimento, vista, remessa e carga,
quais deveriam ser apostos no processo e em q@nor@Em caso de incorrecdo, era

apresentado feedback para auxilio a correcdo dos @entdo realizar nova tentativa.
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b.3) Termos processuais: 0 estudante deveria @a@jaos termos processuais juntada,
recebimento, carga e defesa na ordem correta atec@mento no processo, considerando as
ilustracdes e a problematica apresentada.

b.4) Prazos processualsm cada uma das duas interagcoes o aluno devenabase
na problematica apresentada, informar as datas otiicacéo, inicio e final do prazo
processual. Era apresentado feedback explicandtugés e corrigindo o erro do estudante.
Permitia também a realizacdo de nova tentativa.

b.5) Modalidades de comunicacéo cartoranteracao com os tipos de modalidades de
comunicacao cartoraria, que deveriam ser arrast@@daa completar a tabela com os

documentos de cada modalidade. Ao final apreserfitamacao dos erros assim como a
localizag&o correta de cada tipo na tabela.

Figura 2 - captura de telas do curso: “Atividadesagte s solte”

b.1) tipos processuaisb.2) termos processuais b.3) termos processuais, ordene as

imagens.

Atividade: ordene as imagens

|

DEFESA

:

b.4) prazos processuais b.5) modalidades de comunicacao cartoraria

At

Atividade: s

o0 que

JANEIRO 2018

Bls 7QQ skE
12 304

14 15 16 17 18 19 20

28 20 30 31
DUESC Gublcacoc desisse) st
Recesso

Fonte:Reproduzida pelas autoras (2021).

c) Jogo dos quatro erros e Preencha as lacunas:

O “Jogo dos quatro erros” mostrava um processo fedims na praxe cartoraria que
deveriam ser identificados. Quando encontrado @ erformava ao estudante qual o motivo
da incorregao. A interacdo “Preencha as lacunassista no preenchimento de uma certidao,

observando-se os dados apresentados na probleni@gsarcicio. Apresentava feedback com
a resposta correta.
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Figura 3- captura de telas do curso: “Atividades: Jogogladro erros e preencha as lacunas”

¢) jogo dos quatro erros d) preencha as lacunas

Atividade: jogo dos 4 erros Atividade: preencha a certidao

concutio

Fonte: Reproduzida pelas autoras (2021).

5. RECURSOS DA FERRAMENTA H5P COMO MECANISMO PARA A PRATICA DE
METODOLOGIA ATIVA NO CURSO “PRATICAS CARTORARIAS”

A ferramenta H5P é gratuita e atualmente um doxipais plugins relacionados ao
desenvolvimento de objetos de aprendizagem no Modgéllas maiores vantagens sdo o
desenvolvimento simples e intuitivo de diferentgsog de contetdos interativos e a
possibilidade de reuso desses objetos em diferentsess e ambientes. Além disso, tem cédigo
aberto, € livre de licencas, desenvolvieilm HyperText Markup Languade (HTML5) e
responsivo. Isso significa que suas interacdesma@de visualizadas inclusive em dispositivos
moéveis sem perda da qualidade. Com mais de 40 tipointeracbes diferentes usadas
separadamente ou de forma agrupada, da um gradde g conteudista.

Alguns exemplos de conteudos interativos: videgrativo, apresentacao, ramificacéo
de cenérios, acordeon - expande itens verticalmeraiendarios, agamoto - permite a
visualizacdo de uma sequéncia de imagens de fort@eaiiva, gravacado de audio, graficos,
colagem de fotos, itens colunados, cartdo de dalditado, arraste e solte, arraste as palavras,
ensaio - com feedback considerando palavras-chea@amente definidas, preencha as

lacunas, jogo de memaria, questionario, linha tealpitashcard etc.

Considerando que o curso tinha cunho juridico,@iggralvo era diversificado e ainda
nao havia fluéncia no uso da ferramenta pela usidadproducédo de cursos, optou-se pelo uso
de poucos recursos que se adaptassem ao ambientd tto TRE-SC e que permitissem a
visualizacdo das ideias de interacdo propostascateudistas. Como se tratava de uma
novidade, havia a necessidade de convencimentecaidsudistas quanto ao seu uso e suas

possibilidades de interacéo.
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Nesse sentido foram escolhidos quatro tipos deaicd®e: apresentacao, arraste e solte,
jogo de erros e preencha as lacunas, para demgitsla padrbes processuais, consolidacao
de conteudos e memorizacdo de conceitos, fixacdpadedes processuais e analise de

informacoes.

5.1 INTERACOES E CARACTERISTICAS DOS RECURSOS NO BNIO DAS
METODOLOGIAS ATIVAS

No que confere a interacdo do aluno como partea ati® movimento ensino-
aprendizagem, o0 curso visou alcancar essa questdiogio de midias que possibilitassem uma
interacdo e projecdo da pratica cartoraria por ragoatividades propostas. Considera-se que
as midias utilizadas no curso deveriam ter quars@eeIrso ou instrumento que exercessem
algum tipo de interatividade de forma colaboratwade conhecimento por meio da

experiéncia vivenciada com o usuario (Jensen, 2003)

A interacdo entre a atividade e o usuario faz pdwotgpressuposto das metodologias
ativas, pois possibilitam um espaco para que ooasaja 0 precursor do conhecimento. Os
recursos utilizados no curso levaram em considerasée quesito e podem ser enquadrados
dentro de alguns principios dessa abordagem cormsmgdizados por Filatro & Cavalcanti
(2018) como: o (1Protagonismo do aluno:que foca na centralidade no ser humano e nos
sistemas de atividade envolvidos na pratica edacatando ao mesmo capacidade de construir
seu aprendizado; (Acao-reflexdo: a articulagao interdisciplinar entre teoria e ipeagerada
pela interagdo do aprendiz com o mundo, atravéspdasoas, conteludos e ferramentas,
permitindo conexdao ao aprendizado de forma difeaeiac (3) Colaboracdo: a producgéo
colaborativa de conhecimentos, focando no proeeaesproduto da aprendizagem, pois coloca

0 aluno em um patamar ativo, ndo como um mero faavi

Se para Moran (2018a), as metodologias ativas rpade uma pratica inovadora,
Ferrarini et al. (2019) salientam que nao devermns@&undidas com Tecnologias Digitais, mas
como o produto é parte do meio no qual esta insgpiade-se inferir que os recursos utilizados
no curso também permitem se destacar por mei@yiRlasticidade: do visual, design que
permite estimular o olhar, captar a atencao e pvemama experiéncia sensorial e visual com
o aluno, o termo também definido pelo dicionaricigea “resposta facil aos estimulos”,
“permite adaptacdes de condigBes do préprio méicHaelis, 2021) possibilita maximizar
fungBes, adaptar-se a determinada praxisC&yiacao: muito utilizado no design thinking e
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diferente da colaboracdo, o processo de cocriagéo rfa experiéncia do usuério, buscando
uma solucéo inovadora que é resultado de uma acddelentes perspectivas; @lividade
cognitiva: exercicio que vai muito além de decorar e regetitetdos, trata-se de estimular a
memoria a processar e compreender o conteudd:e@dbacks:sdo mecanismos pensados
para ajudar o aluno e melhorar os resultados dandmagem, do ponto de vista do
funcionamento, servem também como orientagcédo mar®p que podem ter sido deixados de
fora no momento da apreensdo do conteudo e podemetsgnados nesse momento de
simulacao.

As interacdes do curso tem sua base na pratidesgpomal cartoraria, os desafios
propostos no ambiente online de certo modo inspgam®m um problema pratico da atividade
cotidiana para ser resolvido, por isso trata-send€8) Ambiente simulado: quederiva de um
ambiente real e pratico, no qual os usuarios aliacdes que irdo encontrar em seu cotidiano,
uma espécie de preparo para a atividade profidsiessa pratica também engloba uma (9)
Aprendizagem-ativa: uma vez que sao testadas teorias, processoswke $onulada buscando
aumentar o nivel de conhecimento e (@@mpartilhamento online/repositério: como parte
de um curso online, os contetdos do curso juntarm suas interagdes e exercicios podem
ser acessados remotamente e além do seu periaridieagor outros Usuarios, essa gestao e
armazenamento de conhecimento também faz parte nde banco de dados que

permite que pequenas amostras dos resultadosnpees consultados posteriormente.

Claro que, além dessas caracteristicas elencadagezidas aqui o potencial das
metodologias ativas ainda € aberto e pode sermxjudade forma cada vez mais ampliada e

potencializada por novas tecnologias e formas dmefaprendizagem.

6. REFLEXOES CONCLUSIVAS

O cenéario da educacao € mutavel e esta sempradatrab contexto social e de cada
individuo. Atualmente, frente ao legado do cendedransformacdes da pandemia COVID-
19, tem cada vez mais se transformado, buscaddeapas Tecnologias da Informagéo e
Comunicacéo (TIC's), na aprendizagem colaboratiaa,inversdes de papéis no qual o aluno
também é responsavel pela didatica do ensino-apsayain.

O artigo tem seu inicio abordando que essa poatiaremete diretamente ao uso de

metodologias ativas, as quais necessitam de untarp@diva frente aos desafios complexos,

para uma “aprendizagem mais ampla e profunda”, apesar de ter diferentes tipos de
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interpretac6es ora como dominio de técnicas e agerts para envolver o aluno, ora para como
estratégia de participagdo, ora como movimentoralesformacdo mais amplo das escolas
(Moran, 2018b) resumem-se sobretudo a uma mudangaetis e formas de ensinar, aprender

e apreender conhecimentos.

Nesse interim, muitos termos sdo lancados comonatiea ao tradicional uso da
“educacao a distancia” como: educacao online, ediaceemota, educacao digital e educacéo
integrada. Nesse artigo, optou-se por adotar catedancacao em rede (Muller & Souza; 2020,
Gomez, 2014), ndo por fazer uma sintese de todes,as&em por ser um conceito mais aberto,
mas por sua potencialidade para colocar o usuanm @rotagonista do conhecimento quando

se alteram os padrbes de conexdes e praxis.

Esse preambulo inicial € necessario até chegarcaodo trabalho que gira em torno do
curso “Praticas Cartorarias: atos processuaisjugesta inserido dentro desses eixos. O curso
tem como resultado alguns recursos midiaticos qua&ram como metodologias ativas aos
alunos, apresentados como algumas interacdes gaeaw simular o ambiente da prética
cartonaria como forma de aprendizagem online. Rramente, foi necessario que os usuarios
interagissem com as telas de apresentacdo de @ioate documentos e de autuacdo com
intuito de contextualizar e indicar as etapas aseealizadas. Para tratar dos tipos processuais,
dos termos processuais e da contagem de prazaspuads foram desenvolvidos recursos do
tipo “arraste e solte” por acreditar que este tiponteracéo requisitaria do aluno a capacidade
de identificar e relacionar cada tipo, relacionandoPara dar conta de mostrar possiveis falhas
gue podem acontecer na atividade cotidiana foiguemse recurso de “Jogo dos 4 erros”, pois
instiga o usuario a reconhecer os aspectos quansenna conduta assertiva. Por fim, o recurso
“preencha as lacunas” foi utilizado quando o makecumental ou um direcionamento mais
tedrico da area precisou ser representado naslades, pois esse recurso busca direcionar,

resgatar e relembrar aspectos desse tipo de comdrgol.

A Ultima parte do artigo, procurou tratar sobréendéesracoes dos recursos midiaticos no
contexto das metodologias ativas, considerando cuasgteristicas ja abordadas por alguns
autores, como também apresentar algumas derivadasatise do proprio curso. O resultado
sdo 10 caracteristicas que também fazem partergmdpios dessa abordagem identificados
no curso: (1) Protagonismo do aluno; (2) Acéo-keite (3) Colaboracao; (4) Plasticidade; (5)
Cocriacao; (6) Atividade cognitiva; (7) Feedbadi8;Ambiente simulado (9) Aprendizagem-

ativa; (10) Compartilhamento online/repositério.
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Importante colocar que além de ser uma metodolggéfoca no protagonismo do
aluno, na trilha de aprendizagem participativajimerdade de atuacdes entre os papéis aluno-
professor, os recursos pensados para atuar desssa gherspectiva sdo principalmente de
cunho qualitativo, que visam ampliacdo da expei@éte ensino-aprendizagem. A quantidade,

0 uso excessivo de atividades, apesar de tratairderos, nesse caso tende a remeter ao limiar
de escassez de propostas interativas, criatives/adoras, tendendo ao desgaste da abordagem
de contetdo. E preciso ter em mente, que o objétigdnterligacéo constante entre ensino-
aprendizagem, focando na aquisicdo de conhecimemtdmbilidades e favorecendo o

engajamento.
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