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ESPACOS CRIATIVOS NA EDUCACAO A DISTANCIA: UMA REVISAO
SISTEMATICA
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Abstract: Although distance education is a teaching modality used worldwide, there are still
concerns about its ability to enable a teaching and learning process as comprehensive as the
traditional model. In considering this new reality, it is necessary to take a closer look at how
teachers can use these tools to stimulate creative processes in students. This study aimed to
identify the technological and methodological possibilities for creating a dialogue space where
students could awaken their creativity. To achieve this, a systematic review based on the
Cochrane Collaboration model was conducted. The main findings indicate the potential that
distance education presents for the creation of creative spaces in the teaching and learning
process.
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Resumo: Embora a Educacdo a distincia seja uma modalidade de ensino utilizada em todo o
mundo, ainda existem inquietudes a respeito da sua capacidade de permitir um processo de
ensino e aprendizagem tdo completo quanto o modelo tradicional. Ao considerar esta nova
realidade € necessario dirigir um olhar mais atento & maneira como os professores podem usar
estes aparato para despertar nos estudantes processos criativos. O presente estudo teve como
motivador a identificacdo das possibilidades, tecnologicas e metodoldgicas, de criagdo de
espaco de didlogo onde os estudantes pudessem despertar a criatividade. Para isso, se realizou
uma revisao sistematica baseada no modelo Cochrane Collaboration. Os principais resultados
encontrados apontam a potencialidade que a educagdo a distancia apresenta para a criacao de
espagos criativos no processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: criatividade; educagdo a distancia; tecnologias educativas.

Resumen: Aunque la educacion a distancia es una modalidad de ensefianza utilizada en todo
el mundo, aun existen inquietudes acerca de su capacidad para permitir un proceso de
ensefianza y aprendizaje tan completo como el modelo tradicional. Al considerar esta nueva
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realidad, es necesario prestar especial atencion a la forma en que los profesores pueden
utilizar estas herramientas para estimular procesos creativos en los estudiantes. Este estudio
tuvo como objetivo identificar las posibilidades tecnologicas y metodologicas para crear un
espacio de didlogo donde los estudiantes puedan despertar su creatividad. Para lograrlo, se
realizo una revision sistemadtica basada en el modelo de Colaboracion Cochrane. Los
principales resultados encontrados senialan el potencial que la educacion a distancia presenta
para la creacion de espacios creativos en el proceso de ensernianza y aprendizaje.

Palabras clave: creatividad, educacion a distancia; tecnologias educativas.
1 INTRODUCAO

Historicamente a educacdo tradicional foi construida principalmente tendo como base
os conhecimentos sistematizados em livros e na transmissao destes ao estudante pelo professor.
Este mesmo modelo se aplicou a educagdo a distancia, onde se utilizava o correio para envio
de textos e mais adiante o uso da televisdo para a transmissao de aulas, até chegar aos dias atuais
com espacos virtuais de aprendizagem.

Uma premissa para a criatividade na educacdo ¢ a possibilidade de um espago de
diadlogo, de abertura para que tanto docentes como estudantes possam criar, recriar e cocriar
ideias e conhecimentos. Na educacdo presencial ¢ facil compreender a realizacdo desta
possibilidade, ndo significando necessariamente que a presencialidade seja requisito para
aquilo.

A mediacdo na educagdo a distdncia é a maneira como professores e alunos podem se
relacionar para o desenvolvimento do conhecimento utilizando todos os recursos possiveis para
que isso se dé. E uma ponte criada a partir da relagdo cognitiva e afetiva entre os atores
envolvidos, mesmo sem a presencialidade e sem a sincronicidade.

Para compreender como este espaco para a criatividade pode dar-se na educacdo a

distancia, € necessario revisar conceitos relacionados a aplicac¢ao da criatividade na educagao.
1.1 CRIATIVIDADE NO CONTEXTO EDUCACIONAL

Para Oliveira (2010) a criatividade ¢ um tema que ainda necessita de mais pesquisas,
inclusive de estudos que explorem o desenvolvimento do potencial criativo do ser humano.
Tezza (2004) comenta que o ser humano desenvolve sua capacidade criativa a medida que se
torna consciente de suas possibilidades inerentes ao ser, desenvolvendo seu potencial interno
verdadeiramente criativo.

Torre (2005) complementa tal pensamento ao afirmar que a criatividade ¢ um bem

social, que ¢ através dessa capacidade humana que se torna possivel desenvolver uma
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sociedade. Sendo assim, a humanidade s6 chegara a sua plena realizagdo quando conseguir
ampliar ao maximo suas potencialidades.

No contexto educacional, ha um crescente interesse na aplicacdo e reflexdo sobre a
criatividade nas instituicdes de ensino. Coto, Neto e Pacheco (2009) apontam que, apesar do
reconhecimento da importancia da criatividade na educacdo, persistem elementos inibidores e
obstaculos a expressao da capacidade criativa nos sistemas educacionais de diferentes paises.
Segundo Torre (2005), para que a criatividade seja integrada a educacao, ¢ fundamental formar
professores com conhecimentos, habilidades e atitudes que estimulem a criatividade, propondo
mudangas na formagdo docente, com inclusdo de contetdos criativos nos planos de formagao
inicial. Além disso, ¢ crucial preparar estudantes no ensino superior para se tornarem
profissionais criativos, com habilidades empreendedoras, gerenciamento emocional,
comunica¢do eficaz e capacidade de solucionar problemas, adaptando-se as demandas
organizacionais.

Alencar (1993) ressaltam que mesmo com o surgimento de pesquisas sobre o
desenvolvimento e expressao da criatividade no contexto educacional, este continua limitado.
Em se tratando educacdo a distancia (EaD) esses estudos parecem ainda mais escassos, mesmo
diante da modalidade educacional que apresenta caracteristicas que podem atender as novas

demandas decorrentes das mudancas vigentes na economia mundial.
1.2 EDUCACAO A DISTANCIA

Este estudo busca compreender a importancia da criatividade na educacdo a distancia.
Segundo Garcia Aretio (2020), a educacio a distancia ¢ um didlogo mediado entre professores
e alunos, permitindo aprendizado independente ou em grupo, independentemente da
localizagdo fisica. Além dos recursos tecnologicos, planejamento e mediacdo por materiais
pedagbgicos sdo essenciais.

Na educacao a distancia, o acesso ao conhecimento ocorre por meio da interacdo com
professores, de forma sincrona ou assincrona, presencial ou virtual, com materiais de
autoinstru¢do. Diferentemente da aprendizagem tradicional, a educacdo a distdncia supera
barreiras de tempo e espago, permitindo flexibilidade. A tecnologia ¢ um facilitador, mas a
intencionalidade pedagdgica e metodologias sdo cruciais (Silva et al., 2015; Vargas, 2021).

A tecnologia cria espagos virtuais para didlogo (Gunawan et al., 2018; Chivu, Orzan &
Popa, 2019; Shnai, Chakir & Chechurin, 2020; Hao et al., 2021). Esses espagos evoluiram para

apoiar todo o processo educacional e o desenvolvimento criativo dos alunos. A educagdo a




8| KM Bridges to Knowledge Society

distancia expandiu-se, mostrando-se uma alternativa viavel, especialmente apds a pandemia de
2020 (Ladha et al., 2021; Reif-Stive & Smith-Frigerio, 2021; Simoes et al., 2021).

A tecnologia foi crucial nesse processo, mas a ética e politica educacional sdo
fundamentais (Vargas, 2021). No ensino superior digital, o foco nas atividades dos alunos com
tecnologias ¢ indicado, pois estdo mais proximas do avango do conhecimento e das habilidades
(Hao et al., 2021).

Se a presencialidade foi valorizada durante a pandemia, a experiéncia com tecnologias
na educacdo a distdncia abriu novos caminhos, tornando a educagdo mais acessivel.
Mecanismos da educagdo a distancia estdo sendo incorporados em outras modalidades.

Este estudo visa entender como a educacao a distancia pode desenvolver a criatividade.
Como afirmam Vanzin & Manhaes (2015), "o futuro ¢ uma construgao coletiva", e € essencial
avancar nas descobertas que sustentam essa construgao.

A secdo a seguir trata da metodologia adotada para esta busca, uma pesquisa qualitativa
baseada em revisdo sistematica. Na se¢do de resultados sdo apresentados dados, informacdes e
relacdes entre estas informacdes. Na se¢do final sdo apresentadas as consideracdes mais

relevantes sobre a pesquisa, as limitagdes encontradas € 0s proximos passos a seguir.
2 METODOLOGIA

Neste estudo qualitativo, optou-se pela abordagem da revisdo sistematica baseada no
modelo Cochrane para analisar o espago para a criatividade na educagdo a distancia. Esse
método organizado identifica estudos anteriores relevantes para a pesquisa, ajudando os
pesquisadores a estabelecer relagdes e construir seu proprio estudo. O modelo Cochrane,
originalmente utilizado em satde, tem sido aplicado com sucesso nas ciéncias sociais. Trata-se
de uma abordagem rigorosa que sintetiza pesquisas relacionadas a uma questio especifica de
forma sistematica, usando um algoritmo explicito em oposi¢cdo a uma abordagem heuristica
(Berg et al., 2015).

Para esta pesquisa, as etapas desenvolvidas foram as descritas na sequéncia.

Passo 1 - Formulac¢ao da pergunta:

O passo inicial para o desenvolvimento da presente pesquisa foi a defini¢do da pergunta
que representa uma necessidade real e aplicavel as demandas atuais da educagdo, considerando
também o contexto da pandemia da Covid-19.

Assim, a pergunta chave para a pesquisa €: qual o espaco para a criatividade na educacao
a distancia?

Passo 2: Localizacio e selecao dos estudos

A 0 F .
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No segundo passo, se deve determinar os elementos basicos para a realiza¢do da busca
dos conteudos relevantes e que possam responder a questdo inicial.

Assim, sdo definidos as palavras-chave, o lapso temporal, as bases de dados e outros
elementos que ajudam a delimitar o alcance da pesquisa.

Tomou-se como base o estudo desenvolvido pelo Dr. Lorenzo Garcia Aretio (2020) que
trata de sistematizar as denominagdes e aplicacdes de termos sobre a educacao a distancia. Com
base neste estudo, se determinou as expressdes que mais diretamente tinham sentido a pergunta
da presente pesquisa, chegando aos seguintes termos: Creativity & eLearning ou virtual
education ou blended learning. Os termos foram utilizados em inglé€s em funcao das bases de
dados utilizadas.

O quadro a seguir organiza os demais elementos basicos utilizados para a realizag¢ao da

pesquisa.
Quadro 1 - elementos bésicos utilizados para realizacdo da pesquisa
Elemento Defini¢io Comentarios
Bases de dados Web of Science e | A determinagdo destas bases foi feita considerando o rigor com o qual
Scopus realizam suas publicagdes e a extensdo de seu alcance.

Lapso 5 anos - de 2017 22021 | Considerando que se trata, em muitos casos, de recursos tecnoldgicos, se
faz necessario considerar as pesquisas mais recentes. Também em funcao
do impacto da pandemia da Covid-19 na educagdo, especialmente na
educacdo a distancia.

Determinagdo de | 20 artigos mais | Em fun¢do do volume total de artigos encontrados.

volume de analise | relevantes de cada base

Idiomas Nao se aplicou restricdo | A maior parte dos artigos esta em inglés.
de idiomas para a leitura
dos artigos.

Outras restrigoes Se considerou apenas | Foram considerados apenas artigos completos, portanto, aqueles que se
artigos completos e | podiam acessar sem restri¢do. O fato de ser em PDF responde a um quesito
publicados em PDF. de seguranga garantindo que o texto original ndo foi adulterado.

Fonte: elaborado pelos autores, 2023.

Passo 3: Avaliac¢ao critica dos estudos

Como passo seguinte, se deve identificar os artigos selecionados de acordo com os
critérios anteriores.

Os artigos selecionados foram aqueles que apresentaram relacao direta em seus estudos
sobre uso da criatividade na educacdo a distancia. Para esta analise, foi realizada a leitura
completa dos artigos.

Passo 4: Coleta de dados
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A partir da leitura e analise realizadas sobre os artigos selecionados, se pode identificar
elementos concretos que contribuem a criacdo de um espaco dialdgico e criativo na educacao a
distancia. Se trata de tecnologias, ferramentas digitais, métodos e modelos didaticos,
construgdes a partir de estrutura curricular, e outros elementos mais.

Espera-se que a partir da identificacdo e categoria destes elementos se possam
estabelecer diferentes relagdes que consigam responder a pergunta da pesquisa. As informagdes
detalhadas sobre os dados coletados sdo apresentadas em Resultados.

Passo 5: Analise e apresentacio de resultados

Ainda que este seja um estudo ndo experimental e, melhor, por se tratar de uma revisao
com dados e informagdes sistematizados, se espera identificar ndo apenas uma lista de
elementos ou ferramentas, mas também estabelecer relagdes que enriquegam o estudo.

Além de dados e informagdes bibliométricas, se apresentam analises relacionadas a:

a) O espago para a criatividade na educac¢ao a distancia e a tecnologia;

b) O espago para a criatividade na educacao a distancia além da tecnologia;

c) As estratégias para educagdo a distancia como elemento de melhora do resultado
geral dos estudantes.

Passo 6: Interpretaciao dos Resultados

Com a interpretacdo de resultados, se buscard dar sentido aos dados e informagdes
encontrados e as andlises realizadas. E a delimitagio, a corporificagio dos resultados
identificados para dar sentido e espirito a pesquisa.

A partir desta interpretagdo, que pode ou ndo ser conclusiva, é possivel também
identificar recomendacdes para futuras pesquisas, em contrariedade ou em continuidade ao
presente estudo.

Como os estudos encontrados na revisao sdo uma mistura entre tecnologia e métodos
(dificilmente dissociados), se intui que, uma vez organizadas e categorizadas, as informagdes
poderdo ser utilizadas como referéncia para o desenvolvimento de propostas de cursos ou
estruturacao de disciplinas realizadas na modalidade a distancia.

Este passo esté registrado nas Conclusdes.

Passo 7: Aprimoramento e atualizacdo da Revisao

Como toda investigacao que se realiza, o presente estudo tem muitas oportunidades de
crescer. Por um lado, ¢ necessario logo fazer uma revisao desde o ponto de vista da tecnologia,
pois a cada ano se vé€ claramente as possibilidades que esta traz a estes processos, €, neste caso,

especialmente aos espacos para a criatividade da educac¢ao a distancia.
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3 RESULTADOS

Parte dos resultados desta investigagdo respondem a questdes bibliométricas, elementos
concretos sobre as pesquisas que ajudam a compreender contexto, periodo, relevancia dos
estudos, aplicabilidade e fundamentam a construcdo de analises.

Se realizaram estudos com base em avaliacdes quantitativas sobre as obras analisadas,
especificamente sobre os artigos cientificos indexados. As pesquisas nas bases de dados foram
realizadas entre os dias 17 e 26 de novembro de 2021. Foram analisados e lidos integralmente
40 artigos, de acordo com o determinado para o volume de analise.

Na busca realizada considerando as expressoes Creativity AND eLearning OR virtual
education OR blended learning, foram encontrados 183 artigos na base Scopus ¢ 133 na Web
of Science, num total de 316 artigos. E de acordo aos parametros definidos no passo 2, foram
selecionados os 20 primeiros artigos mais relevantes de cada base e se procedeu a leitura atenta
a cada um deles.

Ao analisar a elaboracdo dos estudos no tempo, se pode identificar preponderancia das
publicagdes durante os dois Ultimos anos, 2020 e 2021. No grafico 1 se apresentam as

quantidades de publica¢des encontradas no lapso temporal definido de 5 anos.

Grafico 1 - Quantidade de artigos encontrados nos tltimos 5 anos
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Fonte: elaborado pelos autores, 2023.

Outra informagao relevante foram os estudos relacionados ao impacto da Pandemia do
Covid-19 em temas que abordam a educacdo e resultados sobre a criatividade dos estudantes.
No total foram encontrados 5 artigos que abordavam diretamente este tema.

Quando se avalia as temadticas especificas dos estudos, se encontra que niao
necessariamente todos os artigos tratam sobre a modalidade de educacdo a distancia, mas que
todos utilizam recursos tecnolégicos ou metodologicos aplicados comumente na educacio a
distancia como suporte a geracao de espagos criativos.

Nesse sentido, os estudos selecionados apresentavam diferentes abordagens
metodoldgicas, mas a maioria das pesquisas foram desenvolvidas com algum nivel de aplicagao

pratica. Sao relatos sobre estudos de caso, participativos ou ndo. Alguns sdo experimentais.
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Estes dois grupos foram a maioria das pesquisas encontradas, o que leva a crer na possibilidade

20

real da aplicagdo pratica de espagos de criatividade para a educagdo a distancia.

O grafico a seguir apresenta os dados sobre os tipos de estudos identificados.

Grafico 2 - Numero de artigos identificados por tipos de pesquisas
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Fonte: elaborado pelos autores, 2023.

A partir dos resultados iniciais e das leituras realizadas sobre os artigos, foram
estabelecidas algumas relagdes que se entendem importantes para responder a pergunta da

pesquisa. Na seguinte secdo sdo elaboradas as andlises que representam essas relagoes.
4 ANALISE

Ao sistematizar os estudos realizados, os pesquisadores identificaram algumas destas
importantes relagdes, a saber: 1) O espaco para a criatividade na educagdo a distancia e a
tecnologia; 2) O espaco para a criatividade na educacdo a distancia além da tecnologia; 3) As
estratégias para educacdo a distdncia como elemento de melhora do resultado geral dos

estudantes.

4.1 0 ESPACO PARA A CRIATIVIDADE NA EDUCACAO A DISTANCIA E A
TECNOLOGIA

De maneira geral, ao tratar sobre a relacdo entre a educagao e as tecnologias disponiveis
aplicadas na educagdo a distancia, grande parte dos estudos destacam a importancia do uso das
tecnologias como instrumentos de mediacdo do processo de ensino e aprendizagem. No entanto,
ressaltam que s6 o uso destas tecnologias ndo ¢ suficiente para uma educacao significativa
(Sonhkram, 2017; Walsh et al., 2017; Giddens et al., 2021; Setkhumbong et al., 2020; Xiaoxiao
et al., 2021; Simoes et. al., 2021; Ladha, et. al., 2021).

Para os autores Shubina e Kulakli (2019) pode-se dizer que, atualmente, entre os fatores
que mais afetam a criatividade dos individuos estdo os meios de comunicagdo, as tecnologias

da informacdo e da comunicacdo - TICs, e a estrutura e abordagem curricular dos sistemas




n
) "
N
L KM Bridges to Knowledge Society

educacionais, tendo em vista que uma parcela da populacdo mundial passa quase metade de sua
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vida em instituigdes como escolas e universidades. Autores citados por Shubina e Kulakli
(2019) acreditam que as ferramentas de blogs favorecem o pensamento criativo em criangas e
adolescentes. Por outro lado, de acordo com a dimensao social da criatividade, os pesquisadores
da érea acreditam que o mundo virtual pode atuar como uma fonte inspiradora para fomentar
ideias criativas no campo da arte, design, arquitetura, facilitando a aprendizagem e o
desenvolvimento de habilidades.

Sendo a criatividade uma possibilidade de criar, de estar em atividade para propor ideias
que resolvam problemas ficticios ou reais, as pesquisas apontam claramente sobre o beneficio
do uso das tecnologias como espacos virtuais de existéncia e criagdo. A diversidade das
tecnologias encontradas ¢ grande, jogos, espacos virtuais de aprendizagem, laboratérios
virtuais, comunidades virtuais etc. (Songkram, 2017; Walsh et al., 2017; Liu, 2019; Giddens et
al., 2020; Qian & Feng, 2020; Hao et al., 2021; Xiaoxiao et al., 2021).

Os resultados identificados nestas pesquisas apontam que a educacao a distancia com o
uso de tecnologias proporciona possibilidade de experiéncia consistente e rica por parte dos
estudantes. Apontam também o desenvolvimento de outras habilidades relacionais como a
flexibilidade, o trabalho colaborativo e cooperativo, além de maior capacidade de resolver
problemas (O’Connor, Seery & Canty, 2018; Giddens, 2020; Hao, 2021).

As tecnologias ampliam fronteiras ao ndo exigirem a presencialidade limitada a um
espaco fisico, dando ao processo de ensino e aprendizagem a capacidade de abstragdo e
subjetivacdo por meio da ludicidade encontrada em jogos, em comunidades virtuais e outros
espacos interativos. Assim, ainda que algumas tecnologias ou ferramentas encontradas nao
sejam necessariamente de espacos virtuais de aprendizagem, o uso dessas ferramentas como
uma extensao da mediagdo para o processo de ensino e aprendizagem ¢ plenamente aplicavel.
Cresce, portanto, as possibilidades na educacdo a distancia para que a criatividade tenha seu
espaco. A tecnologia ¢ fator de alto impacto para isso.

Contudo, ha que realizar importante ressalva sobre o tema antes apresentado: a adequada
formagdo dos professores, estudantes e mesmo equipes de apoio a educacdo. E fundamental
atuar para o desenvolvimento de competéncias que explorem de maneira adequada estas novas
tecnologias (Simoes et al., 2021; Grinshkun & Osipovskaya, 2020). Nao se trata apenas de
ensinar a desenvolver ou utilizar softwares, aplicativos, interfaces digitais; significa dar
condi¢des para que os professores entendam a aplicagdo de cada tecnologia de acordo com o

curriculo e o funcionamento do curso ou programa oferecido como educacao a distancia. Estes
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espacos devem estar orientados a criagao, a liberdade de pensamento e a resolugao de problemas
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da vida real.

Os conceitos de e-learning, ou aprendizagem eletronica, também sao apresentados e
discutidos em alguns dos estudos selecionados, como Shurygin, Litvinova (2021). Junto com
esse avango das tecnologias da web o e-learning desempenhou um papel importante no ensino
e aprendizagem. O contexto tradicional da educacado esta experimentando uma mudanga radical.
Ambientes virtuais fornecem uma plataforma na qual € possivel construir experiéncias
convincentes que nao siao possiveis dentro das limitagdes materiais e temporais do mundo
fisico.

A pergunta que alguns autores fazem ¢ sobre qual o préximo passo, uma vez que ja nao
ha a necessidade de provar os resultados e possibilidades da educagdo a distancia (Ladha et al.,
2021; Reif-Stice & Smiyh-Frigerio, 2021; Simoes et al., 2021).

Ainda ¢ possivel entender diante das leituras realizadas, que as tecnologias ndo sdo
inovagdes somente pelo uso na educacdo, ja que a inovagdo ¢ feita por pessoas, ndo por
maquinas. Reforcando e destacando o papel docente e o papel do estudante nos processos
educacionais, papéis estes que, quando bem compreendidos, podem trazer ganhos para todos
os participantes do processo educacional.

O e-learning é uma aprendizagem inovadora que tem caracteristicas como a existéncia
de mais comunicacdo (interatividade), independéncia, acessibilidade e enriquecimento de
varios materiais (McGuinness & Fulton, 2019). As plataformas de aprendizagem online sdo
importantes na educacdo contemporanea, fornecendo vantagens como flexibilidade de

aprendizagem e critérios claros para avaliar o conhecimento.

4.2 0 ESPACO PARA A CRIATIVIDADE NA EDUCACAO A DISTANCIA ALEM DA
TECNOLOGIA

A tecnologia veio realmente para acelerar diversos processos de toda a humanidade. E
claro que isso também se vé refletido nos processos criativos. Espacos virtuais utilizados na
educacdo, por exemplo, possibilitam aos estudantes ter experiéncias praticas, acercar-se a uma
realidade que em ambiente académico nem sempre € possivel. Isso também se aplica ao uso de
jogos, de laboratdrios virtuais, simuladores, dentre outros. Entretanto, o espago de ensino e
aprendizagem nao pode ter seus pilares apenas sobre a tecnologia.

Em todos os artigos selecionados se identifica a necessidade de uma intencionalidade

pedagbgica minima, construida a partir do curriculo, de planos de estudos, do uso de métodos
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e metodologias diversas e dos processos de avaliagdo, como parte da constru¢do do
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conhecimento.

Setkhumbong et al. (2019), abordam em seu estudo a necessidade de identificar métodos
para promoc¢ao do desenvolvimento da criatividade entre os alunos. Aponta que ¢ necessario
criar equipes de base que promovam o pensamento criativo em ambientes virtuais. Por meio
dos estudos desenvolvidos por estes pesquisadores, sdo identificadas 6 perspectivas que
orientam os professores sobre como promover a criatividade em um ambiente virtual: 1)
confiangca e atitude entre pares; 2) experiéncia e tamanho da equipe; 3) participacdo e
comunicac¢do; 4) objetivo; 5) lideranca e fungdes definidas; e 6) fator experiencial. Neste
estudo, os autores ressaltam a importancia do suporte da tecnologia para a educagao a distancia,
entretanto, ampliam ainda mais a discussao sobre outros elementos, além ainda das discussdes
pedagbgicas, como estrutura e suporte institucional para o pleno funcionamento da experiéncia
académica.

Como se trata de educagdo a distdncia ou educacdo mediada com apoio de tecnologia,
obviamente os artigos revisados tém grande apelo tecnoldgico. Entretanto, em quase todos os
autores se encontra uma relagdo que vai além da tecnologia e estd baseada em métodos, aparatos
didatico-pedagogicos que reforcam a intencionalidade do processo de ensino e aprendizagem e
que, desta maneira, potencializam o uso de qualquer recurso tecnologico (Gunawan et al., 2018;
Samoila, Ursutiu & Neagu, 2018; Setkhumbong et al., 2019; Qian & Fenge, 2020; Shnai, Chakir
& Chechurin, 2020; Adiloglu, Fragiacomo & Petricone, 2021; Liu, 2019; Reif-Stice & Smith-
Frigerio, 2021; Xiaoxiao et al., 2021).

4.3 AS ESTRATEGIAS PARA EDUCACAO A DISTANCIA COMO ELEMENTO DE
MELHORA DO RESULTADO GERAL DOS ESTUDANTES

Entre as pesquisas mais destacadas estdo as que conseguiram aplicar uma coordenada
implementagdo de método e tecnologia para o desenvolvimento do processo de ensino e
aprendizagem, resultando na criacdo efetiva de espacos de criatividade e na melhoria dos
resultados do desempenho geral dos estudantes.

As experiéncias relatadas por Simoes et al. (2021), Reif-Stice & Smith-Frigerio (2021)
e Ladha et al. (2021) tratam de modalidades de ensino tradicional, eminentemente praticas
(cursos de satide de servigo) e que se adaptaram rapidamente a educagao mediada por tecnologia
a partir da proposicdo de modelos pedagdgicos. Em todas as experiéncias sdo relatadas as

melhorias dos resultados dos estudantes e de outros aspectos, como o compartilhamento de
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conhecimentos e experiéncia, melhoria no didlogo entre professores e estudantes, maior

responsabilidade e também flexibilidade.
5 CONSIDERACOES FINAIS

A criatividade ¢ amplamente reconhecida como um atributo crucial na educagao
contemporanea, abrangendo desde a pré-escola até a universidade. Estudos recentes levantam
importantes questionamentos sobre a relagdo entre educagdo e criatividade, explorando como
ela estd relacionada ao desempenho académico e profissional dos alunos, quais fatores
influenciam sua manifestagdo e como a tecnologia e a aprendizagem distribuida podem
estimular seu desenvolvimento. A importancia da criatividade ¢ destacada em niveis individual,
social, econdmico, ambiental e educacional, e seu valor educacional reside na capacidade de
encontrar solucdes e resolver problemas em um mundo em constante transformagao.

No entanto, apesar dos muitos estudos realizados sobre criatividade em diferentes areas,
ainda existem lacunas a serem preenchidas. Além disso, alguns estudos apontam que os
professores podem ter uma compreensao limitada da criatividade e de suas potencialidades no
processo de ensino e aprendizagem, o que pode dificultar a integra¢do da criatividade no
curriculo e limitar o desenvolvimento do potencial criativo dos alunos. Portanto, ¢ fundamental
preparar os alunos, os professores e as equipes de apoio para a educacao a distancia, garantindo
que compreendam as demandas e possam utilizar plenamente as ferramentas tecnoldgicas
disponiveis para desenvolver conhecimentos significativos. Isso requer uma formagao completa
e continua dos professores, além de superar o modelo tradicional de educagdo passiva em que
os alunos apenas recebem conhecimento, buscando uma participacao ativa, o desenvolvimento
do senso critico e a capacidade de serem agentes de mudanga em seu meio.

No contexto da pandemia, os impactos na educagdo ressaltaram a importancia da
tecnologia, mas também evidenciaram a necessidade de discussdes sobre estrutura pedagogica
e curriculo. Os estudos destacam agdes iniciais, como a formagao e adaptagdo dos professores
e equipes de apoio, bem como a revisdo dos contetidos para se adequar as capacidades docentes
e as tecnologias disponiveis. Além disso, a ado¢do da educagdo a distancia por meio de
ambientes virtuais de aprendizagem trouxe beneficios inesperados, como o desenvolvimento
de comunidades de discussdo e o aprimoramento de outras competéncias profissionais pelos
estudantes, incluindo a resiliéncia, flexibilidade e criatividade, que ndo eram necessariamente
esperadas (Reif-Stice & Smith-Frigerio, 2021; Ladha et al., 2021; Simoes et al., 2021).

Esta pesquisa enfrentou desafios relacionados a diversidade de modelos e conceitos

identificados no contexto da educagdo a distancia. A falta de consenso sobre o uso dessa
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expressao e sua associacdo com tecnologias foi uma limitagdo encontrada. Futuras pesquisas
devem buscar precisdo e delimitagdo nesse tema relevante. Além disso, € necessario atualizar a
pesquisa para acompanhar as novas solugdes tecnoldgicas que surgem e que podem impactar
os espagos de criacdo do conhecimento.

A pandemia da Covid-19 trouxe mudangas significativas nos processos de ensino e
aprendizagem, e ¢ importante continuar avangando para compreender como as institui¢des de
ensino adaptaram-se utilizando diferentes modelos. Além das discussdes sobre o uso da
tecnologia, ¢ crucial examinar as solugdes criativas encontradas e os modelos adotados para
preservar espacos de didlogo, relagdes afetivas e processos criativos. Essa pesquisa enfatiza a
complexidade do tema da educacdo a distancia e dos espagos criativos, ressaltando que ndo ha
uma resposta tnica ou modelo replicavel. E essencial que as institui¢des compreendam seu
contexto, histdria, equipes e perfis dos estudantes, para customizar e criar um espago adequado

que promova relacdes afetivas, didlogo e cumplicidade.
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