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LITMAPS SOB A LENTE DA POETICA: AVALIANDO A AGENCIA, A
INTERFACE E INTERATIVIDADE DE UMA FERRAMENTA
INOVADORA PARA REVISAO DE LITERATURA
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Abstract: This article explores the Litmaps platform, a digital tool that employs advanced software
features and artificial intelligence algorithms to enhance scientific literature reviews with greater
speed and rigor. The objective is to investigate how the platform’s interface and interactivity
impact researchers’ autonomy and the quality of reviews. Using the Close Reading method, the
analysis examines the design, highlighting customization features and the ability to identify
knowledge gaps. The results indicate that Litmaps represents an evolution in literature review
tools, offering a more rigorous and efficient approach, improving the speed and accuracy of
scientific production, and facilitating knowledge sharing and active user engagement in the
review.
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Resumo: Este artigo explora a plataforma Litmaps, uma ferramenta digital que emprega recursos
avancados de software e algoritmos de inteligéncia artificial para aprimorar revisdes de literatura
cientifica de forma mais éagil e rigorosa. O objetivo é investigar como a interface e a interatividade
da plataforma impactam a autonomia dos pesquisadores e a qualidade das revisdes. A analise, com
o método Close Reading, examina o design e destaca as funcionalidades de personalizacédo e a
capacidade de identificar lacunas no conhecimento. Os resultados indicam que a Litmaps
representa uma evolucédo nas ferramentas de revisao de literatura, oferecendo uma abordagem mais
rigorosa e eficiente, melhorando a velocidade e a precisdo na producdo cientifica, além de facilitar
o compartilhamento de conhecimento e o envolvimento ativo dos usuarios na revisao.

Palavras-chave: Litmaps; Close Reading; Revisdo de literatura.

Resumen: Este articulo explora la plataforma Litmaps, una herramienta digital que emplea
funciones avanzadas de software y algoritmos de inteligencia artificial para mejorar las revisiones
de literatura cientifica de forma mas agil y rigurosa. El objetivo es investigar como la interfaz y la
interactividad de la plataforma impactan la autonomia de los investigadores y la calidad de las
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revisiones. Mediante el método Close Reading, el anélisis examina el disefio, destacando las
funciones de personalizacién y la capacidad de identificar vacios en el conocimiento. Los
resultados indican que Litmaps representa una evolucion en las herramientas de revision de
literatura, ofreciendo un enfoque mas riguroso y eficiente, mejorando la velocidad y precision en
la produccion cientifica, y facilitando el intercambio de conocimientos y la participacion activa de
los usuarios en la revision.

Palabras clave: Litmaps; Close Reading; Revision de literatura.

1 INTRODUCAO

O avancgo das tecnologias digitais nas Ultimas décadas tem alterado a forma como o
conhecimento cientifico é produzido, comunicado e compartilhado, impactando nos processos de
criacdo e gestdo do conhecimento. A chamada era digital tem acelerado a adocao de inovacGes
computacionais, o uso de algoritmos de inteligéncia artificial e analise de dados em praticamente
todos os setores, incluindo a pesquisa académica, onde essas inovagdes estdo sendo usadas para
coletar, analisar e interpretar grandes volumes de dados.

Nesse cenario em constante mutacdo, as revisdes de literatura se consolidaram como uma
pratica metodoldgica crucial para mapear, avaliar criticamente e sintetizar o campo de evidéncias
existentes sobre um determinado tdpico de investigacdo (Torraco, 2016). Essas revisOes,
dependendo da abrangéncia, exigem uma busca extensiva por estudos relevantes, triagem
criteriosa, extracdo e analise de dados, e capacidade de integrar dados de mudltiplas fontes
cientificas. No entanto, quando conduzido de forma tradicional, esse processo pode ser
extremamente demorado, arduo, trabalhoso e suscetivel a erros.

E nesse contexto desafiador que plataformas tecnolégicas como a Litmaps emergem como
ferramentas poderosas, empregando recursos avangados de software e inteligéncia artificial para
auxiliar pesquisadores na conducdo de revisfes de literatura de forma mais agil, rigorosa e
eficiente (Kaur et al., 2022). A Litmaps é uma solucdo computacional inovadora que visa
otimizar e facilitar todas as etapas desse processo importante, desde 0 mapeamento inicial da
literatura até a sintese e comunicagdo dos resultados.

Desenvolvida especificamente para atender as necessidades de académicos,
pesquisadores e cientistas, a plataforma Litmaps combina uma interface intuitiva com
funcionalidades avancadas de gerenciamento de referéncias bibliograficas, extracdo
automatizada de metadados, aplicacdo de taxonomias e filtros personalizados, visualizagoes

graficas dos dados mapeados e geracdo automatizada de relatorios padronizados. Sua
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abordagem integrada e sistematica permite que revisdes de literatura complexas sejam
conduzidas de maneira mais organizada, colaborativa e escalavel (Marjit, 2020).

Além disso, a Litmaps aproveita o potencial da inteligéncia artificial para sugerir estudos
relacionados, identificar descobertas e lacunas, e aprimorar continuamente sua capacidade de
analise com base no feedback dos usuarios. Essa interacdo entre tecnologia e experiéncia
humana visa ndo apenas facilitar o processo, mas também elevar a qualidade e rigor das revisdes
produzidas (Kaur et al., 2022).

Diante desse cenério, torna-se fundamental explorar e compreender as implicacGes da
interatividade, da interface e dos diferentes dominios da agéncia proporcionados pelas novas
plataformas digitais no &mbito da producéo e disseminacéo e gestdo do conhecimento cientifico.
O presente artigo tem como objetivo investigar de que forma o design de interface, os
mecanismos de interagdo e as funcionalidades da plataforma Litmaps, que permitem a agéncia
pessoal e coletiva dos usuarios, moldam e potencializam os processos contemporaneos de revisao
de literatura cientifica. Por meio da aplicacdo do método Close Reading e sob a 6tica da poética
da interacdo e da agéncia em ambientes hipermidia, busca-se trazer contribuicdes tedricas e
praticas para essa area.

A plataforma Litmaps foi escolhida por ser uma ferramenta inovadora que emprega
recursos avancgados de software e algoritmos de inteligéncia artificial para auxiliar pesquisadores

na conducdo de revisdes de literatura (Marjit, 2020).

2 REVISAO BIBLIOGRAFICA
2.1 AGENCIA PESSOAL E DOMINIOS DE AGENCIA

Quanto a agéncia pessoal, segundo Eichner (2014), pode ser entendida em quatro dominios:

a) Dominio da narrativa: Pesquisadores reconstroem e atribuem significados a literatura

mapeada (Akswith, 2007). Calleja (2011) argumenta que os usuarios adquirem poder para

progredir na acdo, transformando o contingente em conhecido. Jagrgensen (2003) relaciona

este dominio a capacidade de avancar na sequéncia de um jogo, que no Litmaps se traduz no
uso do conhecimento prévio para superar desafios.

b) Dominio da escolha: Dominio da escolha: Exercido nas decisdes de incluséo/exclusdo de

estudos e aplicacdo de filtros. Askwith (2007) menciona estratégias que incentivam 0s

usuarios a tomarem decisdes, exercendo sua agéncia. Jenkins (2006) discute o conceito de
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entendimento aditivo, onde seguir pistas narrativas € uma opg¢éo do receptor.

¢) Dominio da acdo: O Litmaps proporciona este dominio através de sua interface interativa,
onde os pesquisadores controlam objetos e avatares representados pelas referéncias e
visualizagdes (Calleja, 2011). Klimmt (2006, apud Calleja, 2011) associa isso a uma
experiéncia de autoeficacia (Mateas, 2004).

d) Dominio do espago: Ao navegar pelo ambiente digital do Litmaps, os pesquisadores
experimentam o dominio do espago narrativo (Murray, 2003; Manovich, 2001). Olek e
Piepiorka (2013) argumentam que essa “espacialidade narrativa requer o movimento do

sujeito que percebe”, estimulando a agéncia pessoal.

2.2 AGENCIA COLETIVA E PARTICIPAGAO
A plataforma Litmaps facilita a interacdo social e a colaboragao através de elementos como
féruns de discussdo, comunidades virtuais e listas de leitura colaborativas. Essa agéncia coletiva
se manifesta de varias formas (Myrray, 2003).
a) Praticas colaborativas: Jenkins (1992) enfatiza que a agéncia coletiva e a participacdo sdo
cruciais para a construcdo de significado e engajamento comunitario. Na Litmaps, isso se
manifesta através de debates sobre artigos e obras especificas.
b) Pontos de contato e estratégias: A Litmaps oferece conteudos auxiliares e amplia o
repertorio de produtos para aumentar a participacdo. Segundo Askwith (2007), essas
estratégias sdo essenciais para promover um engajamento mais profundo.
c) Engajamento de usuarios: Schott (2008) observa que a Litmaps disponibiliza comunidades,
listas de leitura colaborativas, compartilhamento de anotacfes e clubes de leitura virtuais,

transformando a leitura em uma experiéncia interativa e colaborativa.

2.3 RECURSOS DE PERSONALIZACAO E CUSTOMIZACAO

A Litmaps oferece funcionalidades de personalizacdo e colaboragdo, permitindo aos
usudrios adaptar a ferramenta as suas necessidades e atribuir novos significados aos resultados.

a) Modificacdo e customizacdo: Os usuarios podem criar anota¢fes personalizadas,
destacar trechos, adicionar marcadores virtuais e customizar a visualizagdo dos dados. Jenkins
(1992) e Eichner (2007) destacam que essas atividades séo sociais e coletivas.

b) Leitura opositiva: A plataforma promove uma leitura critica, permitindo aos usuarios

questionar e propor interpretacdes alternativas, conforme o conceito de "leitura opositiva™ de Hall
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(1980). Eichner (2007) exemplifica isso com apreciadores de filmes cult. Foruns de discusséo
vinculados a cada obra facilitam o debate e a construcdo de novos entendimentos coletivos,

diferenciando-se de livros fisicos ao incentivar uma interacdo ativa com o texto e outros usuarios.

3 OBJETO DE ANALISE
3.1 LITMAPS

Litmaps é uma plataforma digital, desenvolvida com o intuito de auxiliar pesquisadores no
processo de revisdo de literatura (Kaur et al., 2022; Marjit 2021), pois opera buscas por artigos
cientificos, publicados e indexados nas principais bases de dados académicas. Utilizando
algoritmos de inteligéncia artificial, a ferramenta busca e indexa os artigos nessas bases. O acesso
a Litmaps € realizado por meio do website www.litmaps.com, que requer conexdo a internet banda
larga para o aproveitamento pleno dos recursos disponibilizados.

A interface do usuario na plataforma Litmaps é dividida em trés grids ou painéis principais.
O primeiro grid apresenta um fundo cinza com objetos dindmicos que lembram redes,
simbolizando a interconexao entre diferentes areas do conhecimento (Figura 1). No canto superior
esquerdo, encontra-se a logomarca da ferramenta, enquanto no lado direito esta localizado o menu

com diversas op¢odes, incluindo o botdo de "login".

Figura 1 - Interface inicial da plataforma Litmaps
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Fonte: www.litmaps.com

No centro deste grid, destaca-se um campo de busca para o acesso direto a artigos
cientificos. Uma barra de rolagem no lado direito permite a navegacéo pelos demais elementos da
plataforma.

No segundo grid, com fundo branco, séo exibidos quatro botdes interativos que permitem

ao usuario clicar e aprender mais sobre cada, onde cada um deles apresenta um rapido resumo
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sobre sua funcionalidade. Além disso, um botdo com fundo azul e letras brancas indica a
possibilidade de acesso gratuito a ferramenta, ressaltando que a plataforma opera em um modelo
de negdcios freemium, ou seja, € um produto oferecido gratuitamente, mas com suas
funcionalidades limitadas, e que se o usuario optar por funcionalidades extras ¢ ofertado uma
versdo paga. A ultima secdo da pagina, em fundo cinza com marcas d'agua, exibe o nimero de
usuarios ativos na plataforma, depoimentos de usuarios e as logomarcas de universidades

parceiras, reforcando a credibilidade e o alcance académico da Litmaps.

A estrutura da pagina da Litmaps, apds a pesquisa de um artigo, é organizada em varias
secOes e painéis para otimizar a experiéncia do usuario durante a revisao de literatura. No canto
superior esquerdo, o logotipo da plataforma "Litmaps" e uma barra de navegacdo com icones
permitem facil navegacdo entre funcionalidades como "Back", "Seed Map" e "Seed Article". O
painel lateral esquerdo possui guias para "Seed", "Discover”, "Map", "Your Library" e "Recent
Activity", oferecendo acesso rapido a diferentes recursos.

Na area central, um campo de texto permite inserir artigos ou termos de pesquisa iniciais,
e um botdo "Discover 20 more related articles" sugere artigos relevantes usando algoritmos
inteligentes. No lado direito, uma visualizacdo grafica mostra uma rede de artigos e suas conexdes,
com nds representando artigos e linhas indicando relagGes ou citagdes.

Abaixo da visualizagdo gréafica, uma lista de artigos fornece detalhes adicionais como
titulo, autor, ano de publicacdo e nimero de citacdes. Como mostra a Figura 2, a interface inclui
opcdes como "Try the New Version!", atualizacdo para a versdo PRO, e acesso a suporte e

documentacdo, indicando desenvolvimento continuo e facilitando a interagdo com os resultados.

Figura 2 - Navegacdo pela interface de busca
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Fonte: www.litmaps.com

A plataforma Litmaps apresenta outra interface, criada a partir da semente selecionada,
oferecendo ao usuério a descoberta de mais 20 artigos relacionados, conforme observa-se na

Figura 3. Ao clicar em um botdo em forma de icone chamado “Discover 20 more related articles”,
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a ferramenta exibe outro mapa em um painel no lado direito da tela, agora em formato circular, na
cor azul claro e com fundo branco. Neste novo formato, os artigos selecionados anteriormente
aparecem no centro do circulo, enquanto os artigos relacionados séo exibidos ao longo da borda
da forma circular, exibindo também as conexdes entre eles. No centro da nova pagina, visualizam-
se sugestdes de palavras-chave escritas em preto, apresentadas em retangulos arredondados em um
painel com fundo branco, sobrepondo as imagens mencionadas anteriormente. Além disso, é
exibida uma barra de rolagem para facilitar a visualizagdo completa do painel. No final do quadro,

encontram-se dois botdes: um com fundo azul contendo as palavras "Done" e outro com "Cancel".

Figura 3 - Aplicacéo do filtro: palavras-chave
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Fonte: www.litmaps.com

A analise critica da plataforma Litmaps, utilizando o método de Close Reading, delimita a
agéncia como envolvimento do usuério e a interatividade como qualidade da plataforma. O
método empregado para analisar a Litmaps é o Close Reading, que possibilita uma investigacédo
detalhada e minuciosa da interface, sob a lente analitica da interacdo e da agéncia. Sera dada
especial atencdo a forma como a plataforma facilita a organizacdo, sintese e comunicacdo dos
resultados da pesquisa, bem como ao papel da inteligéncia artificial na sugestdo de estudos
relacionados e na identificacdo de lacunas no conhecimento. A investigacdo buscard compreender
as implicacdes dessas tecnologias digitais na producéo e disseminagdo do conhecimento cientifico,
explorando as potencialidades e desafios apresentados por ferramentas como Litmaps no contexto

académico contemporaneo.

3.2 INTERATIVIDADE E AGENCIA
A Litmaps exemplifica a poética das novas midias através de sua interatividade e
interface, demonstrando os seguintes principios:
a. Convergéncia de maltiplas linguagens: A plataforma integra elementos textuais, visuais

e interativos, proporcionando uma experiéncia holistica (Mello, 2005; Manovich, 2002);
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b. Interfaces abertas e reconfiguraveis: Os usuarios podem personalizar dinamicamente a
visualizacdo dos dados, refletindo a natureza adaptavel do produto de midia (Bolter &
Grusin, 1999);

c. Promocdo da agéncia e co-autoria: A Litmaps permite que os pesquisadores interajam
ativamente com os dados, criando anotacGes e participando de discussdes, tornando-0s
co-construtores da experiéncia de revisdo de literatura (Murray, 2003);

d. Designimersivo: A interface visualmente rica e responsiva incorpora principios de design
de interacdo e experiéncia do usuario, visando o engajamento emocional e cognitivo.

A andlise da Litmaps através da lente da poética das novas midias revela como sua
construcdo visa promover 0 engajamento, a cogni¢do e a produtividade académica. Esta
abordagem permite explorar como as funcionalidades e o design da plataforma fomentam a
agéncia pessoal e coletiva dos usuarios no contexto das revisdes de literatura, bem como o0s
recursos de personalizacdo e customizagdo oferecidos. Esta analise multifacetada destaca o
papel da Litmaps como um artefato representativo da poética midiatica emergente, ilustrando
como as tecnologias digitais estdo transformando os métodos tradicionais de revisdo de

literatura e impactando o processo de pesquisa académica contemporanea.

4 METODO

O método escolhido para analisar a plataforma Litmaps é o Close Reading que se concentra
na leitura atenta e detalhada de um artefato digital para extrair significados profundos e entender
escolhas estilisticas e estruturais (Bizzocchi; Tanenbaum, 2012). Murray (2003) destaca sua
importancia para narrativas e ambientes imersivos digitais.

A andlise adota a lente da interatividade (Zimmerman, 2004) e agéncia (Eichner, 2014),
considerando a Litmaps como uma obra de midia digital com qualidades estéticas e simbdlicas.
Seguindo Bizzocchi e Tanenbaum (2011), a analise se decompGe em:

a) Interface Visual: Examinando elementos visuais e seu impacto na agéncia do usuario
(Manovich, 2001).

b) Interatividade: Avaliando funcionalidades interativas e seu suporte a agéncia do usuario
(Murray, 2003).

c) Estrutura e Navegacdo: Analisando a organizacdo do conteudo e sua influéncia na
experiéncia interativa (Manovich, 2001).

d) Funcionalidades Especificas: Investigando caracteristicas exclusivas e seu impacto nos
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dominios da agéncia pessoal (Eichner, 2014).

e) Comunicacao e Colaboracéo: Explorando recursos que favorecem a agéncia coletiva e a
construcdo colaborativa do conhecimento (Jenkins, 1992).

Esta analise visa compreender como a Litmaps contribui para a pratica contemporanea de
revisao de literatura cientifica, refletindo sobre as implicacGes dessas novas midias no contexto

académico.
5 RESULTADOS

A andlise da plataforma Litmaps, conduzida através do método de Close Reading com
énfase na Poética das Novas Midias, revelou aspectos importantes relacionados a interface,
interatividade e funcionalidades da ferramenta. A interface visual é caracterizada por uma
disposigéo intuitiva dos elementos na tela, onde o uso criterioso de cores, formas e imagens facilita
a navegacao do usuario. A Figura 4 mostra a tela inicial da plataforma onde a disposi¢éo clara dos
principais elementos de navegagdo, como o campo de busca centralizado, 0 menu no canto superior
direito e os icones autoexplicativos. As cores sobrias e o design minimalista ndo sobrecarregam

visualmente, contribuindo para uma experiéncia de usuario agradavel.

Figura 4 - Tela inicial da Litmaps
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l

Fonte: www.litmaps.com

A interface da Litmaps possui um painel inicial com fundo cinza e elementos dindmicos
que representam redes, simbolizando a interconex&o entre diferentes areas do conhecimento. Suas
funcionalidades interativas incluem busca por artigos cientificos, aplicacdo de filtros, anotacoes e
marcacOes, todas acessiveis e eficientes. A interface facilita uma analise sistemética dos dados,
essencial para a revisdo de literatura, e oferece uma visualizacéo grafica interativa das conexdes
entre estudos. Os filtros personalizados permitem refinar conjuntos de dados por periodo de

publicacdo, autores ou palavras-chave, enquanto as ferramentas de anotacdo e marcacdo ajudam a
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destacar e organizar trechos relevantes. A Figura 5 ilustra a disposicao l6gica dos resultados de

busca em uma rede interativa, com filtros e opcdes de customizacgéo de facil acesso.

Figura 5 - Principais elementos da pagina de resultados e opgao de filtros
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Fonte: www.litmaps.com

A estrutura da Litmaps é dividida em trés painéis: "Seed"”, "Discover” e "Map", que
facilitam o fluxo de trabalho e a navegacao. O painel "Seed" permite ao usuario definir o escopo
inicial da pesquisa, inserindo artigos seminais ou termos-chave. O painel "Discover" expande esse
escopo, apresentando artigos relacionados sugeridos pelos algoritmos da plataforma. O painel
"Map" organiza visualmente os estudos mapeados, revelando conexdes e padrdes. Essa divisdo em
paineis distintos proporciona um fluxo de trabalho intuitivo, guiando o usuario desde a definicéo
do ponto de partida até a descoberta de novos materiais relevantes e a visualizagdo do conjunto de
dados interconectado, evitando sobrecarga cognitiva e tornando o processo de revisdao mais
gerenciavel e compreensivel. A Figura 6 ilustra um painel com menus laterais para acesso rapido

as diversas funcionalidades.

Figura 6 - Divisdo em painéis da interface
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Fonte: www.litmaps.com

No painel "Seed", os usuarios podem iniciar suas pesquisas inserindo termos-chave, artigos
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ou conjuntos de dados para buscar literatura relevante, definindo assim o escopo inicial de sua
revisdao. O painel "Discover" oferece ferramentas para explorar novos materiais académicos,
sugerindo literatura com base nos termos do "Seed". Ele apresenta tendéncias, artigos relacionados
e comentarios que expandem o conhecimento do pesquisador sobre o campo. O painel "Map"
fornece uma visualizacéo das relacdes entre artigos, autores e conceitos, permitindo a exploracao
de uma rede interconectada de referéncias bibliograficas. Essa representacdo visual ajuda a
identificar conexdes e padrbes emergentes na literatura académica, além de destacar lacunas para
investigacdo adicional. A opcdo "Your Library" permite aos usuarios gerenciar e organizar sua
colecdo de artigos em uma biblioteca individual como observa-se na Figura 7. A se¢do é intuitiva
e organizada, com cores para identificar pastas e arquivos, além de colunas que mostram atributos

de cada artigo e numero de referéncias.

Figura 7 - Organizagdo da biblioteca

. Litmaps ARTICLES All Articles
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COLLECTIONS New

Try the New
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Default Workapsce

Fonte: www.litmaps.com

A plataforma Litmaps oferece funcionalidades inovadoras, como a visualizacdo grafica dos
dados mapeados e a geracdo automatizada de relatdrios, que melhoram o processo de revisao de
literatura ao facilitar a coleta e manipulacdo de dados. A plataforma permite gerar relatorios
personalizados, incluindo campos definidos pelo usuério para facilitar a pesquisa.

Destaca-se também o uso de inteligéncia artificial para analise avancada e identificacdo de
padrdes, aplicando algoritmos de aprendizado de maquina para sugerir acdes baseadas nos
objetivos do usuario. Essa capacidade da IA, exemplificada na Figura 8, torna a Litmaps mais do
que uma ferramenta de visualizacdo, proporcionando uma compreensdo mais profunda das

informacoes.
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Figura 8 - Gerando relatérios das pesquisas por meio de filtros
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Fonte: www.litmaps.com

A plataforma Litmaps inclui recursos de comunicagdo e colaboragdo, como féruns de
discussao e compartilhamento de anotac6es, que facilitam o intercdmbio de ideias e a construcao
coletiva do conhecimento, destacando a agéncia colaborativa. A interacdo entre usuarios é
incentivada, promovendo um ambiente académico virtual colaborativo e enriquecendo a
experiéncia de revisdo de literatura. A plataforma permite a integracdo em comunidades e apoia o
compartilhamento de opinides.

Ela foi projetada para facilitar a colaboracdo em equipe, oferecendo um espaco de trabalho
compartilhado onde mdltiplos usuarios podem trabalhar simultaneamente em dados e
visualizagbes, com alteragfes sincronizadas em tempo real. Possui recursos avancgados de
comunicacdo, como féruns de discussdo integrados e ferramentas de anotacéo, permitindo a troca
de ideias, perguntas e discussbes sobre temas relevantes, além de adicionar comentarios
diretamente sobre visualizacGes especificas. A plataforma se destaca como uma ferramenta
eficiente, utilizando software avancado e inteligéncia artificial para auxiliar pesquisadores na
revisdo de literatura de forma mais &gil e rigorosa. As consideracdes finais discutirdo as
implicacdes tedricas e préticas desses achados na producdo e disseminagdo do conhecimento

cientifico.

6 CONSIDERACOES FINAIS

A analise critica da plataforma Litmaps, realizada por meio do método de Close Reading e
sob a perspectiva das lentes analiticas da agéncia e da interatividade em ambientes hipermidia,
revelou conhecimentos importantes sobre como as tecnologias digitais estdo remodelando ou

modificando o processo de revisdo de literatura, conforme observa-se no Quadro 1.
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Quadro 1 - Elementos de suporte a agéncia e a interatividade

Elemento da
Interface

Suporte a agéncia

Suporte a Interatividade

Visualizacdo grafica
interativa

Permite ao usuario explorar ativamente as
conexdes entre estudos, exercendo agéncia
pessoal na navegacdo dos dados

Promove interacdo direta com
os dados por meio de controles
visuais intuitivos

Filtros e taxonomias
personalizadas

Possibilita que o usuario aplique seus critérios
especificos, exercendo agéncia pessoal na
curadoria dos dados

Permite interagir e refinar os
conjuntos de dados de acordo
com necessidades individuais

Ferramentas de
anotacgdo e marcacdo

Oferece a0 wusuério adicionar ideias,
comentdrios e destaques aos estudos,
exercendo agéncia pessoal na analise dos dados

Viabiliza interagdo direta por
meio de anotacfes e marcacGes
sobre o contetido

Possibilitam a construgdo coletiva de
conhecimento, exercendo agéncia coletiva na
interpretacdo dos dados

Fomentam a interacdo social e

Foruns de discussao colaborativa entre usuarios

Habilitam diferentes formas de
interagir e customizar a
interface conforme
necessidades individuais

Permitem que o usuario adapte a plataforma as
suas preferéncias e fluxos, exercendo agéncia
pessoal sobre a experiéncia

Opcdes de
personalizacéo e
customizacao

Fonte: elaborado pelos autores

A Litmaps € uma plataforma com interface intuitiva que promove autonomia aos
pesquisadores. Com visualizacdo gréafica interativa, menus organizados e personalizacdo, oferece
filtros e ferramentas de anotac¢do, tornando a revisdo de literatura mais dinamica e envolvente.

A integracéo de inteligéncia artificial na Litmaps facilita a sugestao de estudos relacionados
e a identificagdo de lacunas, otimizando revisdes e aprimorando a curadoria de dados. Essas
inovacgOes refletem o impacto da era digital na ciéncia, embora suas implicagfes na comunicagéo

e disseminacdo dos resultados cientificos devam ser consideradas.

7 CONCLUSAO

Este artigo analisou a influéncia das tecnologias digitais no processo de revisdo de
literatura, focando na plataforma Litmaps. Utilizando o método de Close Reading, a pesquisa
explorou como a interface, interatividade e funcionalidades desta ferramenta impactam os
processos contemporaneos de revisdo. Os resultados mostraram que a plataforma oferece uma
abordagem inovadora, potencializando a eficiéncia e rigor das revisoes de literatura. A inteligéncia
artificial, usada para sugerir estudos e identificar lacunas, demonstra o potencial das tecnologias
digitais em melhorar a qualidade das revisoes.

O estudo atingiu seu objetivo ao analisar criticamente como as funcionalidades e o design
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da Litmaps influenciam a experiéncia de revisdo, alinhando-se aos conceitos de poética das novas
midias de autores como Manovich, Murray e Eichner. As conclusdes destacam a capacidade das
plataformas digitais de melhorar processos académicos e impactar a producéo e disseminacéo do
conhecimento cientifico.

O uso de algoritmos de inteligéncia artificial na Litmaps traz desafios éticos significativos,
como a necessidade de capacitacdo dos usuarios, acessibilidade, privacidade e seguranca de dados,
além do risco de viés algoritmico. Para aumentar a eficicia académica, melhorias continuas na
plataforma sdo essenciais, especialmente em inteligéncia artificial, visualizagdo de dados e
recursos colaborativos. A acessibilidade, em particular, deve ser aprimorada para atender as
necessidades de usuarios com deficiéncias.

Estudos futuros sobre a experiéncia do usuério e a ado¢do de tecnologias como a Litmaps
podem fornecer compreensdo para o aprimoramento dessas ferramentas. Este trabalho destaca as
potencialidades e desafios dessas plataformas, mostrando a importéncia de integrar inovacoes

digitais para otimizar a producéo e disseminacdo do conhecimento cientifico na era digital.
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